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1. Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup komfortowego nadajnika z wyswietlaczem SKX18LCD / SKX50LCD.
Otrzymali Panstwo tym samym wysokiej jakosci produkt z palety firmy Tedsen.

Dzieki nadajnikowi mogg Panstwo wysyta¢ 18 lub 50 réznych kodow, ktére bedg sterowac réznymi
urzgdzeniami (odbiornikami).

A wszystko to jako sterowanie:

. pojedyncze
. grupowe lub
. centralne.

Przesytanie komend drogg radiowg pozwolito na rezygnacje z pracochtonnego i drogiego prowadzenia
przewodow sterujgcych.

Zintegrowany Timer z funkcjg astro umozliwia automatyczne wysytanie komend o zaprogramowanych
czasach. Nastepujgce urzadzenia (odbiorniki radiowe ze zintegrowanym sterowaniem) mogag by¢
sterowane przez nadajniki SKX18LCD / SKX50LCD:

o wszystkie sterowania do zaluzji EKX2RH... lub JAK2

o wszystkie sterowania do markiz EKX2RM... lub MAK2

o wszystkie sterowania do rolet EKX2R... lub ROK2

¢ Uniwersalne sterowanie do markiz i zaluzji MJ1

e Uniwersalne sterowanie SunTed® Clock STC2K
dla zaluzji, markiz i rolet

o wszystkie Odbiorniki radiowe w obudowie nai pod tynkowej EKX... do sterowania
dowolnym urzadzeniem, np.oswietlenie domu i ogrodu, mate pompy lub wentylatory itd

o wszystkie odbiorniki wtykowe EKX... do Sterowan do bram LogiTed® z serii MO7...

o wszystkie zewnetrzne odbiorniki radiowe EKX... zastosowane przy sterowaniach innego
producenta

2. Wskazéwki dotyczace bezpieczenstwa

Obstuga odbiornikéw i podtaczonych do nich urzgdzen elektrycznych powinna nastgpi¢ po upewnieniu sie,
ze nie spowoduje to ryzyka niebezpieczenstwa dla oséb, zwierzat i uszkodzenia przedmiotow.

Nalezy uwazag, aby sterowanie radiowe nie dostato sie w rece dzieci!

W trakcie prac serwisowych lub dopasowania sterowanych urzgdzenh nalezy zabezpieczy¢ sterowania
radiowe przed niekontrolowanym i niezamierzonym uzyciem.

3. Uzycie zgodne z przeznaczeniem

Nadajniki nadajg sie wytgcznie do uzycia zgodnego z ich przeznaczeniem, tak jak to opisano w
punkcie 1 niniejszej instrukcji.

W przypadku zmian lub modyfikacji w urzadzeniach tracg one swojg gwarancje.

Zaraz po rozpakowaniu urzadzenh nalezy je sprawdzi¢ pod kontem uszkodzen.

W razie stwierdzenia jakichkolwiek uszkodzen nalezy niezwtocznie powiadomic¢ dostawce.
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Opis urzadzen
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Komfortowy nadajnik z wyswietlaczem SKX18ULCD

Trzy obszary do wyboru kazdorazowo szesciu réznych kodow.

Z gniazdem USB i oprogramowaniem CD do opisania odbiornikéw oraz
programowania timer'éw z poziomu komputera PC z systemem Windows.
Alternatywnie mozliwo$¢ wyboru nazw dla odbiornikéw z biblioteki w pamiegci.
Dowolna liczba odbiornikéw moze by¢ przyporzadkowana 18 réznym kodom.
Duze przyciski nawigacyjne do fatwej i intuicyjnej obstugi oraz wysytania komend
radiowych do odbiornikéw.

Przyciski wielofunkcyjne do wywotania funkcji na wyswietlaczu np. wigczanie /
wylgczanie automatyki stonecznej.

Zintegrowany zegar z funkcjg timer’a i astro.

Komfortowy nadajnik z wyswietlaczem SKX50ULCD

Pie¢ obszaréw do wyboru kazdorazowo dziecieciu réznych koddw.

Z gniazdem USB i oprogramowaniem CD do opisania odbiornikéw oraz
programowania timer'éw z poziomu komputera PC z systemem Windows.
Alternatywnie mozliwos¢ wyboru nazw dla odbiornikow z biblioteki w pamieci.
Dowolna liczba odbiornikéw moze by¢ przyporzadkowana 50 réznym kodom.
Duze przyciski nawigacyjne do tatwej i intuicyjnej obstugi oraz wysytania komend
radiowych do odbiornikéw.

Przyciski wielofunkcyjne do wywotania funkcji na wyswietlaczu np. wigczanie /
wylgczanie automatyki stonecznej.

Dziesie¢ przyciskow szybkiego dostepu do bezposredniego wywotywania najczesciej
uzywanych komend.

Zintegrowany zegar z funkcjag timer'a i astro.

W skiad zestawu wchodzg:

Nadajnik SKX18ULCD lub SKX50ULCD
Oprogramowanie na ptycie CD
Kabel USB

Instrukcja obstugi
z opisem programowania i zarzadzania
oprogramowaniem
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5. Stany pracy sen

Aby zapewni¢ jak najdtuzszg zywotnos¢ baterii, nadajnik
wyposazono w trzy tryby oszczedzania energii.
Jednoczesnie w trybie oszczedzania energii aktywowano
blokade przyciskéw, uniemozliwiajgcg niezamierzone
wywotanie komendy np. zamkniecie rolety.

5.1 Gotowos¢ do nadawania (tryb pracy) Teletaster

Po wigczeniu przyciskiem ,OK* i wzbudzeniu z trybu
oszczedzania energii na wyswietlaczy pojawi sie pierwszy
obszar. Wszystkie przyciski sg aktywne, a wyswietlacz
podswietlony.

Bereich 1

5.2 Stan uspienia

Jezeli w trybie pracy przez 10 sekund nie zostanie wcidniety

zaden przycisk, nadajnik przechodzi w stan uspienia.

W tym stanie wylgczone zostaje podswietlenie wyswietlacza,

natomiast przyciski pozostajg aktywne.

Po wcisnieciu jednego z przyciskéw podéwietlenie zostanie Wiaczanie
wigczone ponownie. przygi‘f‘lem

5.3 Tryb Deep-Sleep

Jezeli w stanie uspienia przez 1 minute nie uzyjemy
nadajnika, to aktywowany zostaje tryb Deep-Sleep.
Wyswietlacz zostanie wtedy wylgczony.

Wszystkie przyciski, oprocz ,OK* sg nieaktywne.

Poprzez wcisniecie ,OK.” uruchamiamy nadajnik ponownie,
a wszystkie przyciski sg od tego momentu aktywne.
Zaprogramowane czasy timer’a sg realizowane w kazdym z
trybow.

Wskazéwka: Dziesiec przyciskow szybkiego dostepu jest
wytgcznie na wyposazeniu wersji 50-cio
kanatowej model SKX50ULCD.

Wazne : Jezeli nadajnik znajduje sie w trybie
USB-PC (patrz strona 17), to tryb oszczedzania
energii jest wytgczony.

Tryb USB-PC mozna zakohczy¢ wciskajac
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6. Instrukcja obstugi

6.1 Przyciski wielofunkcyjne

Funkcje tych przyciskow wyswietlane sg
nad nimi na wyswietlaczu:

Es Tryb edycji : wywotanie menu setup
Wysw. Timer’a : czasy przefgczen
Ustawienia urzadzen : Setup

ﬂ Powrét do poprzedniego punktu menu
li._ﬂl Wybor : Urzgdzenia / Funkcje Astro
ﬂ Ustawienia timer‘a : menu timer
.E. Zapisz : Zapisanie ustawien

m Kosz : kasowanie ustawien

Automatyka stoneczna : wigczanie

Automatyka stoneczna : wylgczanie
Funkcja timer‘a : wt. / wyt.

m Funkcja Astro : wt. / wyt.

6.2 Przyciski nawigacyjne

Przyciski te posiadajg wiele funkgciji:

Teletaster

ZMIANA punktow menu GORA
i DOL lub WYSYLANIE wybranej
komendy

O

Nazwa obszaru moze byé
wybrana z biblioteki nazw

Wybrane urzgdzenie / odbiornik

Przyciski wielofunkcyjne
Pionowe przyciski nawigacyjne

Poziome przyciski nawigacyjne

Przycisk OK

Przyciski szybkiego dostepu
1do 10

(dostepne tylko w wersiji
SKX50ULCD)

Przycisk OK

do WELACZANIA urzadzenia,

do WYSYLANIA (1-kanaf) i

do POTWERDZANIA niektorych funkcji

(< (]

ZMIANA punktéw menu
LEWO lub PRAWO
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6.3

6.4

6.5

Wiaczanie nadajnika

Wocisng¢ przycisk ,OK": @Q

Urzadzenie wytgcza sie samoczynnie, jezeli nie zostanie
wcishiety zaden przycisk.

Po 10 sekundach gasnie pods$wietlenie,
po dalszych 45 sekundach urzgdzenie przechodzi w tryb
Deep-Sleep.

Wybér odbiornika (Aktora)

Po wigczeniu nadajnika znajdujemy sie w obszarze 1 (Bereich 1).
Jezeli dla tego obszaru zostata wybrana jakas nazwa, to bedzie ona
widoczna.

Aby wybra¢ urzadzenie (Aktora) nalezy najechac na niego
przy pomocy przyciskéw nawigacyjnych (Géra / Dot).

Wybor linijki nizej
1x przycisngc

Wybar linijki wyzej
1x przycisngé

) (

Wysylanie komendy Markise

Wciskamy ,OK*

8
";

Za pomocg przyciskéw nawigacyjnych wybieramy zgdany kierunek
i wysytamy komende poprzez wcisniecie przycisku. Przy pomocy

przycisku dla ruchu przeciwnego mozemy zatrzymac np. markize. m

O

Marki=e 1

Jezeli aktywowano automatyke stoneczng, to mozemy

wigczy¢ jg uzywajgc przycisku wielofunkcyjnego
lub wytgczy¢ ﬁ

Za pomocg lewego przycisku wielofunkcyjnego
powracamy do wyboru urzadzen (aktoréw) w obszarze 1.
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Zmiana obszaréw
Przy pomocy poziomych przyciskéw nawigacyjnych
wybieramy obszar. Kazdemu obszarowi mozna

przyporzgadkowac odbiorniki (aktorow). Do dyspozycji
mamy 5 obszaréw w SKX50ULCD i 3 w SKX18ULCD.

Przyciskiem “w PRAWQO” zmieniamy np. z obszaru 1

na 2 i dalej na 3.
Przyciskiem “w LEWO” przeskakujemy do obszaru

poprzedniego.

W obszarze 3 (Bereich 3) odbiornik ,Licht [$wiatto]
jest na 2 miejscu.

Wociskamy 1x przycisk nawigacyjny “DOL”.

=

Wciskajgc “OK” w przypadku odbiornika 1-kanatowego
wysytamy od razu komende.

%

Oswietlenie [Licht] zostato wtgczone.

EBereich 3

Markise 5§
Licht

Uzycie przyciskow szybkiego dostepu (tylko SKX50ULCD)

Przy pomocy przyciskéw szybkiego dostepu
mozemy w obszarach od 1-5 wybra¢
bezposrednio odbiornik (aktora). Najpierw
prosze wybrac zadany obszar. W kazdym
obszarze moze by¢ 10 odbiornikéw (aktoréw),
Kolejnos¢ z listy odpowiada przyciskom 1-10.

8229
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7.

Instrukcja programowania i kodowania

Nadajnik mozna dowolnie kodowac.
Mozna samodzielnie zakodowac¢ urzadzenia (markizy, zaluzje, bramy wjazdowe i garazowe, rolety).

7.1

Wprowadzenie obszaréw, odbiornikéw, kodow [Eereich 1 I

Wigczyé nadajnik weiskajgc ,OK

na wyswietlaczu pojawi sie okreslenie obszaru 1.

Znajdujemy sie w obszarze 1( Bereich 1).
Nadajnik 18-kanatowy SKX18ULCD posiada trzy obszary !
Nadajnik 50-kanatowy SKX50ULCD posiada pie¢ obszarow !

= e

Przejscie z jednego do drugiego obszaru realizujemy za
pomocg przyciskow nawigacyjnych ,w prawo“ i ,w lewo".

Nalezy wcisng¢ przycisk wielofunkcyjny i przytrzymac
przez 4 sekundy. Pojawi sie logo firmy Tedsen wraz z paskiem
stanu.

Przycisk nalezy tak dtugo trzymaé, az pasek stanu
dojdzie do konca. Po tym czasie pojawi sie opis obszaru 1
Z innymi przyciskami wielofunkcyjnymi.

Nalezy 1 x krotko weisng¢ przycisk
Na wyswietlaczu pojawi sie menu Ustawienia

Wciskamy 5x @ i1x

Pojawi si¢ menu Nazwa obszaru. Przy pomocy przyciskow
nawigacyjnych GORA / DOL wybieramy zgdany obszar.

GORA/DOL Zi:::::l
N

9z29

\

Tedsen

EBereich 1




-\

dsen

Potem wciskamy Znajdujemy sie teraz w podpunkcie
menu Nazwa obszaru tzw. bibliotece.

Przy pomocy przyciskdw nawigacyjnych wybieramy zadang
nazwe dla naszego obszaru.

GORA /DOL @
\ - 4
(<0 =

w obie strony

Jezeli chcemy wybrac nazwe biuro [Buro],
to postepujemy nastepujaco:

) 4

Aby przejgé nazwe biuro [Buro] nalezy
wcisngé 2x iR

Obszar 1 ma teraz nazwe biuro [BUro].

Teraz mozemy przyporzgdkowac odbiornik (aktora).

W_ciskamy

Na wyswietlaczu pojawi sie menu Ustawienia urzadzen.

Woybierajgc podpunkt Nazwa [Name] mozemy doda¢ aktora.

Wociskamy @Q

10z 29
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|Geratename |
Badezinmer

Indywidualng nazwe urzadzenia mozemy wybra¢ z wewnetrznej
listy w pamieci nadajnika.

Dachmarkizse

Chcemy zaczgé np. od ,Dachmarkise” w ,Biiro“. Dachfenster
Wciskamy w tym celu 2x Dachfenster

Darhfenster

Feratename
EBadezimmeyr
Bilr o
Dachmarkiss
Dachfenster

1
Dachfenster 2
Dachfenster 32

Wciskamy przycisk OK, aby zapisa¢ wybrang nazwe

Teraz nalezy wprowadzi¢ kod i typ urzgdzenia (aktora). Dachnarkise |
Wskazéwka: Aktor = Urzadzenie / Odbiornik
Hodeaingabe

Nalezy wywota¢ menu Wprowadzenie kodu [Kodeeingabe],
w tym celu wciskamy 1x przycisk nawigacyjny DOt i 1x OK.

=

Na wyswietlaczu pojawig sie 3 przetgczniki kodowe, kazdy z 9
przetgcznikami. W zaleznosci od typu urzgdzenie potrzebne bedg
jeden, dwa lub wszystkie trzy przetgczniki kodowe. N 5
Dla urzgdzen, ktére sterowane sg dwoma kanatami, drugi

kod jest generowany automatycznie.

Lo=zchen

Fodesingahe

Mrugajgcy kursor sterowany jest przyciskami nawigacyjnymi.

Stan potozenia przetgcznikow kodowych wyswietlany jest za
pomoca podswietlonego kwadratu po lewej stronie :

e Kolor czarny = aktywny
e Brak wypetnienia (pusty) = bark funkcji
e Mrugajacy = ustawianie przetagcznika kodowego

Woybierajgc przycisk nawigacyjny ,w prawo* przechodzimy do gérnego przetacznika kodowego.
Przy pomocy pionowych przyciskéw nawigacyjnych mozemy ustawic¢ stan przetgcznika
(+/0/-). Aktualna pozycja przetgcznika wskazywana jest przez mrugajace podswietlenie. W
taki sam sposéb ustawiamy wszystkie pozycje przetgcznika kodowego.

Przetgczniki 8 + 9 normalnie ustawione sg na ,0“ i powinny zostaé przestawione tylko w
konkretnym i zamierzonym wyborze zmiany kanatu.
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Nalezy teraz opusci¢ gorny przetgcznik kodowy, aby wybrac typ

urzadzenia (aktora). Po prostu wciskamy tak dtugo przycisk Fodesingahe
+
PR ... ],
Sa- +
... az zadwieci sie kwadrat obok przetgcznika. Q

Weciskajgc przycisk nawigacyjny DOL przechodzimy do przetgcznika O LT T
kodowego ponizej. (kwadrat przy nim mruga!). -

=

Wystarczy wcisng¢ OK, aby przejs¢ do wyboru typu urzadzenia.

Przy pomocy przyciskéw GORA / DOt wybieramy odpowiedni
symbol (patrz punkt 7.3). 11 | NN | T (T |
Weciskamy przycisk OK, aby zapisa¢ nasz wybor. —

i & %

Na wyswietlaczu pojawi sie ponownie podpunkt Wyboér kodu [Kodeeingabe].
Pozycje przetagcznika kodowego 1 - 7 zostaty przepisane, a pozycje 8 + 9 zostaty
automatycznie zmienione na nastepny kanat.

Jezeli wybrane urzgdzenie nie bedzie sterowane dodatkowo przez czujniki,
to przechodzimy do punktu 7.4.

Aby ustawi¢ kod czujnika, ustawiamy dowolnie pozycje Fodeeingahe
przetgcznika kodowego 1 — 6. Kodowanie przetgcznikéw 7-9
Zostanie wygenerowane automatycznie przez czujnik.

Weciskajac 3x przycisk nawigacyjny DOL

=
o

Przechodzimy do ostatniego przetgcznika kodowego. Ustawiamy teraz dowolny kod dla
czujnika.

Wciskajgc przycisk wielofunkcyjny lE.zapisujemy wszystkie ustawienia, na wyswietlaczu
pojawig sie ponownie punkty menu Nazwa / Wybér kodu / Kasowanie

Weciskajgc przycisk wielofunkcyjny mponownie otwieramy wybér typu urzadzenia i w razie
potrzeby mozemy wybrac¢ inny symbol dla urzgdzenia (aktora).

Weciskajgc przycisk wielofunkcyjny przechodzimy o jeden poziom wczesniej

.Nazwa / Wybér kodu / Kasowanie®. Wazne : W tym przypadku ustawienia nie zostaty
zapisane !
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Przeniesienie ustawione kodu do odbiornika Tedsen

Doktadny opis kodowania odbiornikéw radiowych znajdg Panstwo w ich instrukcjach obstugi.
W wielu przypadkach taki kod jest douczany z nadajnikach, w niektérych odbiornik

| urzadzenie wyposazone jest w przetgcznik kodowy, ktory ustawiamy identycznie, jak w
nadajniku.

Tabela wyboru gotowych nazw odbiornikéw

Do dyspozycji mamy nastepujgce pary symboli:

==%. | Markiz ROZWIN =xsxx. | Markiza ZWIN
E== | Zaluzia ROZWIN == | Zaluzia ZWIN
—— | Roleta ROZWIN Roleta ZWIN

- Swiatlo WYLACZ 33 | Swiatlo WEACZ

i~ | Sciemniacz - 3%+ | Sciemniacz +

Okno ZAMKNIJ = | Okno OTWORZ
F7 N\ | Oknodach ZAMKNIJ| g A | Okno dach OTWORZ
M},\'f:% Ogrzewanie WYL. m Ogrzewanie WL.
Brama ZAMKNIJ l @ |Brama OTWORZ
Garaz ZAMKNIJ F&=%| | Garaz OTWORZ

e Wentylator WYL.. “& | Wentylator Wt.
#*+ O | Grupa WYL. 222 | | GrupaWt.
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7.4 Kasowanie lub zmiana obszaréw, odbiornikow i kodow

7.4.1 Zmiany dla pojedynczych odbiornikéw

Nalezy wcisng¢ przycisk wielofunkcyjny E | przytrzymac
przez 4 sekundy. Pojawi sie logo firmy Tedsen wraz z paskiem
stanu.

Przycisk IEEMl nalezy tak dtugo trzymaé, az pasek stanu
dojdzie do konca. Po tym czasie pojawi sie opis obszaru 1
Z innymi przyciskami wielofunkcyjnymi i opisem odbiornikéw.

Teraz dokonujemy wyboru zgdanego obszaru, a w nim

odbiornika (aktora) przy pomocy przyciskdw nawigacyjnych.
Swoj wybodr nalezy potwierdzi¢ wciskajgc przycisk OK.

p

Po wyborze zgdanego aktora wciskamy 1x krétko lEES

Pojawi sie menu do opracowania aktoréw, a u gory aktualna
nazwa odbiornika.

Wybierajgc kursorem Nazwa mozemy zmieni¢ nazwe,
wybierajac jg z gotowej biblioteki. Wyboru dokonujemy
przyciskami GORA/ DOL i potwierdzamy przyciskiem OK.

Opcja Wprowadzenie kodu stuzy do zmian kodu. Jezeli
dokonamy jakichkolwiek zmian kodu, to nalezy je zapisa¢

wybierajgc .E.

Punk menu Kasowa¢ usuwa ustawienia i aktora z danego
obszaru. Jezeli wybierzemy Kasowaé przyciskiem OK, to
musimy potwierdzi¢ to ponownie.

Przycisk wielofunkcyjny przerywa ten proces
i powraca do menu ustawienh aktora.

Przycisk wielofunkcyjny potwierdza proces
kasowania. Wszystkie ustawienia i aktor zostang usuniete.
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7.5

7.5.1

7.5.2

Menu ustawien

Wywolanie / opuszczenie menu

Nalezy wcisnaé przycisk wielofunkcyjny i przytrzymaé
przez 4 sekundy. Pojawi sie logo firmy Tedsen wraz z paskiem
stanu.

Przycisk nalezy tak dtugo trzymag, az pasek stanu
dojdzie do konca. Po tym czasie pojawi sie opis obszaru 1
z innymi przyciskami wielofunkcyjnymi.

Wskazéwka : Jezeli nazwa obszaru zostata zmieniona
i dopisano do niego aktoréw, to bedg oni widoczni na
wyswietlaczu.

Wskazowka : wciskajac [[E@przez 2 sekundy opuscimy
menu ustawieh, a w lewym dolnym rogu pojawi sie aktualna
godzina.

Prosze wcisng¢ 1x krotko
Na wyswietlaczu pojawi sie menu Ustawienia.

Ustawienie daty i godziny

W menu ustawien wybrac¢ pierwszy punkt czas / data
i potwierdzi¢ przyciskiem OK

Pojawi sie menu do wprowadzenia daty i godziny. Przy pomocy
przyciskéw nawigacyjnych PRAWO / LEWO przesuwamy

mrugajgcy kursor na zgdane pole.
E kursor w prawo

@

W miejscu, w ktérym mruga kursor mozemy zmienia¢ wartosci,
uzywajgc przyciskow nawigacyjnych GORA / DOL.

'
=

Wybierajac =l zapisujemy wszystkie ustawienia
i powracamy do menu ustawien

kursor w lewo

Wartos¢ wyzej

Wartos¢ nizej

Wybierajgc powracamy do poprzedniego punktu menu.
Wazne : Zmiany nie zostang zapisane !

Wskazowka : w razie wprowadzenia nieodpowiedniej
wartosci na wyswietlaczu pojawi sie znak ostrzezenia
i wszystkie ustawienia bedg musiaty zostac
wprowadzone ponownie.

15229

\

Tedsen

BEereich 1

Letro: OFF
sprache
PC-Link
Bereichsnamne

Zeit Datum

12:354
Montag

[01.01.17]
NN~




\

Tedsen

7.5.3 Ustawienie timer‘a

Weciskajac HIEEMl wywotujemy menu ustawien. Einstellung |
(jak opisano w punkcie 7.5.1)

Timer:

Opcja timer’a ustawiona jest na ON, co oznacza, ze wszystkie L=tro: OFF
ustawione czasy przetgczen beda realizowane. W menu Sprache

ustawien wybieramy podpunkt Timer i potwierdzamy nasz TC-Link

wybor weiskajgc OK Bereichshane

Po tej czynnosci ustawienie timer'a bedzie na OFF, co
oznacza, ze wszystkie zaprogramowane czasy przetgczen
nie beda realizowane. Za pomoca przycisku OK

mozemy wybiera¢ pomiedzy ON i OFF. Wprowadzanie
czasow timer'a opisano na stronie 19.

7.5.4 Ustawienie funkcji Astro

Weciskajac ILEE# wywotujemy menu ustawien. Einstellung
(jak opisano w punkcie 7.5.1) Zeit/ Datum
Timer: o

Opcja astro ustawiona jest na OFF, co oznacza, ze jest
nieaktywna. W menu ustawien wybieramy podpunkt Astro

i potwierdzamy nasz wybér wciskajgc OK

Eereichsname

Po tej czynnosci ustawienie astro bedzie w pozycji ON, co
oznacza, ze funkcja astro jest aktywna. Za pomoca przycisku
OK mozemy wybiera¢ pomiedzy ON i OFF

Lstra
Wybierajgc IE. wywotujemy menu ustawien astro. Ereitengrad
Tutaj mozemy ustawi¢ szeroko$¢ geograficzng i czasy offset.

Do wyboru mamy nastepujgce wartosci dla szeroko$ci Uffset

geograficznej : 30°, 35°, 40°, 45°, 50°, 52°, 54°, 56°, 58°, 60° {f}} + 000

Przy pomocy przyciskéw nawigacyjnych przesuwamy mrugajacy {‘:’}
kursor. 4 | O |
\/

kursor w lewo @ E kursor w prawo

W miejscu, w ktérym mruga kursor mozemy zmienia¢ wartosci

= Wschodd stonca Offset mozna ustawi¢ do maks. +/- 120 minut
= Zachod stonca Offset mozna ustawi¢ do maks. +/- 120 minut

Offset to indywidualnie ustawiane przesuniecie czasowe w minutach (+/-) w stosunku do
czasow astrologicznych. Dzigki tej funkcji mozna dopasowaé czasy do panujacych
warunkow .

Wybierajgc IE. zapisujemy wprowadzone zmiany i powracamy do menu ustawien.

Wybierajgc powracamy do menu ustawien bez zapisywania wprowadzonych zmian.
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7.5.5

7.5.6

Ustawienie jezyka

Wybierajac wywotujemy menu ustawien.
(jak opisano w punkcie 7.5.1)

W menu ustawien wybieramy podpunkt Jezyk i potwierdzamy

wciskajgc OK

Do wyboru mamy 5 jezykéw. Przy pomocy przyciskow
nawigacyjnych wybieramy zgdany jezyk i potwierdzamy,

wciskajgc OK

Menu Jezyk zostanie automatycznie zmienione.

Wskazowka : Jezeli zmienimy jezyk, to wszystkie
indywidualne nazwy dla obszaréw zostang
przywrécone do ustawien fabrycznych.

Wybierajgc powracamy do menu ustawien.

Potaczenie z PC za pomoca USB

Jezeli nadajnik zostanie podtgczony do komputera PC, to na
wyswietlaczu pojawi sie od razu odpowiednia ikona. W tym
momencie mozemy obstugiwaé nadajnik za pomocg
oprogramowania. Wybierajgc przerywamy potgczenie,
a na wyswietlaczu pojawi sie ponownie menu ustawien.

Do recznego wywotania potgczenia USB nalezy wywotaé menu
ustawien, wybierajgc (jak opisano w punkcie 7.5.1).

W menu ustawien wybieramy podpunkt PC-Link
i potwierdzamy, wybierajgc OK

Wskazéwka : w trakcie trwania potgczenia tryb
oszczedzania energii jest nieaktywny! Jezeli chcemy

zakonczy¢ potgczenie, wybieramy

17229
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7.5.7

7.5.8

Informacja o urzadzeniu

Wybierajgc wywotujemy menu ustawien.
(jak opisano w punkcie 7.5.1)

W menu ustawien wybieramy podpunkt Informacja
i potwierdzamy nasz wybér wciskajgc OK (©

Pojawi sie okno z indywidualnymi danymi odbiornika

(np. osoba kontaktowa, nr telefonu). Informacje te mozemy
wprowadzi¢ tylko za pomocg oprogramowania. W ustawieniach
fabrycznych pole to jest puste.

Wybierajac powracamy do menu ustawien.

Powroét do ustawien fabrycznych

Wybierajgc wywotujemy menu ustawien.
(jak opisano w punkcie 7.5.1)

W menu ustawien wybieramy podpunkt Ustawienia fabryczne
i potwierdzamy nasz wybér weiskajac OK (©)

Na wyswietlaczu pojawi sie pytanie, czy skasowaé wszystkie
ustawienia?

Wybierajac powracamy do ustawien fabrycznych
nadajnika (Wskazdwka : data i czas nie zostang skasowane).
Na wyswietlaczu pojawi sie ponownie menu ustawien.

Wybierajac powracamy do menu ustawien bez
zapisywania zmian.
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8.0 Menu - Timer

8.1

8.2

Wywotanie / opuszczenie menu

Nalezy wcisngé przycisk wielofunkcyjny IEE@ i przytrzymac
przez 4 sekundy. Pojawi sie logo firmy Tedsen wraz z paskiem
stanu.

Przycisk @ nalezy tak dtugo trzymac, az pasek stanu
dojdzie do konca. Po tym czasie pojawi sie opis obszaru 1
Z innymi przyciskami wielofunkcyjnymi.

Wskazowka : Jezeli nazwa obszaru zostata zmieniona
i dopisano do niego aktorow, to bedg oni widoczni na
wyswietlaczu.

Wskazowka : weiskajac lIE2dlprzez 2 sekundy opuscimy
menu ustawieh, a w lewym dolnym rogu pojawi sie aktualna
godzina.

Wskazowka : tylko w przypadku, gdy wprowadzono aktorow w
jakims z obszaréw pojawi sig przycisk wielofunkcyjny .3}

Ustawienie timer‘a

Timer'y mozemy przyporzadkowac tylko wprowadzonym
wczesniej aktorom. Nalezy wybraé zgdany obszar przy pomocy
przyciskdw nawigacyjnych. W wybranym obszarze najezdzamy
na odpowiedniego aktora (odbiornik / urzgdzenie).

Jezeli kursor znajduje sie na zgdanym aktorze, to wybieramy
przycisk

Pojawi sie okno wyboru timer'éw dla wybranego aktora.
Kazdemu aktorowi mozemy przyporzagdkowaé maksymalnie 6
timer'éw. Za pomocg przyciskéw nawigacyjnych wybieramy
timer i potwierdzamy wciskajgc OK

Do wyboru mamy 20 timer'dw, ktére mozemy przyporzgdkowac
dowolnym aktorom. Jezeli wszystkie timer’y bedg w uzytku, to
na ekranie nie bedzie mozliwosci dalszego wyboru.

W nastepnej odstonie zobaczymy wtasciwosci

zaprogramowanego timer’a. Zobaczymy ustawiong godzine,
dni tygodnia i symbol komendy.
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Pojawi sie menu timer do wprowadzenia dni tygodnia i godziny. Markize 1

Za pomoca przyciskdw nawigacyjnych przesuwamy mrugajacy

kursor w odpowiednie migjsce. 07:30

kursor w lewo kursor w prawo Mo i Mi
@ E Lo E Fr E Sa H

Jezeli kursor mruga w polu 4 cyfr dla godziny, to uzywajac &0

przyciskéw nawigacyjnych GORA / DOt mozemy zmieni¢ ich ﬁ

wartosci. W ten sposéb ustawiamy czas, o ktérym timer ma :.-E.“

sterowaé¢ wybranym aktorem (odbiornikiem / urzgdzeniem).

wartos¢ wyzej

wartosé nizej @

Jezeli przejdziemy kursorem poza pole godziny, to przejdziemy Eodeauswanhl
do wyswietlenia symbolu aktora. Wciskajgc w tym momencie Markize 1
przycisk OK przechodzimy do okna wyboru jaki kod ma by¢

wystany przez timer. Wybor ten jest aktywny tylko w przypadku, AR |:|

gdy dany odbiornik (aktor) jest sterowany dwoma kanatami.

RN (W]
Uzywajac przyciskdw nawigacyjnych wybieramy zgdany
kierunek i potwierdzamy wciskajgc OK

W tym momencie decydujemy, czy timer o danym czasie ma
np. markize rozwingé czy zwing¢.

Wybierajac powracamy jeden poziom wyzej i jesteSmy
w menu timer. Wazne : Ustawienia nie zostang zapisane !

Za pomocg przyciskow nawigacyjnych przechodzimy do wyboru

dni tygodnia. Tutaj wystarczy wybra¢ zgdany dzien tygodnia 07 : 30| [

i potwierdzi¢ wciskajgc OK. Jezeli dany dzien tygodnia zostat

wybrany, to kwadrat przy nim bedzie czarny. Kazdy wybor Mo Di Mi

mozemy cofng¢, wybierajgc ponownie OK. DDE Fr E SEE
Sa

Jezeli wczesniej aktywowano funkcje astro, to w menu timer o

pojawi sie przycisk wielofunkcyjny ka3l :..E.“

Wybierajac [J{eg] mozemy aktywowaé lub dezaktywowac
funkcje astro dla danego timer’'a. Jezeli pojawi sie symbol < to
funkcja astro jest aktywna, przy symbolu :I‘ék funkcja astro jest nieaktywna.

Wybierajac [JJ=Jl] zapisujemy wprowadzone zmiany
i powracamy do menu timer.

Wybierajgc [ < | powracamy jeden poziom wyzej
do menu timer. Wazne : Wprowadzone zmiany nie zostang zapisane !
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Jezeli ustawimy jeden z timer'éw, to w menu timer pojawi sie
odpowiedni wpis z okreslong godzing.

[Markise 1 |

Przy pomocy przyciskow nawigacyjnych mozemy przechodzic¢
pomiedzy timer'ami. .

Symbol v wskazuje, ze timer jest aktywny. Jezeli dodatkowo
aktywowano dla niego funkcje astro, to pojawi sie dodatkowy
symbol " ¢ obok wczesniejszego.

Wybierajac mozemy dezaktywowac¢ zaprogramowany
timer. Zaprogramowany czas bedzie nadal widoczny, ale

symbole z boku v £ znikna.

Ponowne wcisnigcie aktywuje timer.

Wybierajac m kasujemy wprowadzone wartosci dla
timera. .

Wybierajac powracamy poziom wyzej do menu wyboru obszaréw
i aktorow (odbiornikow / urzgdzen).

Wskazowka !

W zaleznosci od stopnia szerokosci geograficznej i daty funkcja
astro realizuje odpowiednie komendy o wschodzi i zachodzie
stoica. Jezeli timer zostat potgczony z funkcjg astro, to nalezy
zwroci¢ uwage na nastepujgce mozliwosci:

Wschod stonca z rana

Uzyty zostanie zawsze ,pdzniejszy” czas
(Timer lub Astro) do wykonania komendy.

Zachod stonca wieczorem

Uzyty zostanie zawsze ,wcze$niejszy” czas
(Timer lub Astro) do wykonania komendy.

Jezeli dla danego aktora wybrano funkcje timera, to na
wyswietlaczu startowym pojawi sie dodatkowy przycisk

wielofunkcyjny n

Wybierajgc ﬂmozemy sprawdzi¢ aktualny status timer‘a.
Jezeli ikona ta sie nie pojawi, to oznacza, ze dla danego aktora
nie wybrano timer’a.
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Stan timer‘a

Nalezy wybraé zgdany obszar i aktora (odbiornik / urzgdzenie).
Jezeli wprowadzono funkcje timer’a dla tego urzadzenia, to
pojawi sie ikona

Wyswietlenie stanu timer’a pojawi sie, kiedy wcisniemy ten
przycisk wielofunkcyjiny [l

Stan timer’a wskazuje jego najwazniejsze ustawienia:

Godzina w gérnym lewym rogu oznacza ustawiony czas
przetgczenia. (w zaleznosci od ustawieniu pojawi sie tu
ustawiona godzina lub czas astro). Godzina w prawym dolnym
rogu oznacza aktualne przesuniecie astro. Czas ten ukaze sie
tylko w przypadku, kiedy dla danego aktora aktywowano
wczesniej funkcje astro.

Wybierajac mozemy deaktywowac bezposrednio timer,
bez wchodzenia w menu. Czas przetagczenia pozostanie na
wyswietlaczu, ale pojawi sie dodatkowo symbol n

Jezeli timer zostat dezaktywowany, to razem z nim takze
funkcja astro.

Ponowne wcisniecie uaktywnia funkcje timer’a. Co
zostanie potwierdzone symbolem &

Wybierajac powracamy poziom wyzej do menu wyboru obszaréw

i aktorow (odbiornikow / urzgdzen).

Tylko opisane wyzej ustawienia moga zosta¢ zmienione w menu stanu timer’a.
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9. Oprogramowanie PC Tedsen

Dzieki oprogramowaniu do komputera PC mozecie Panstwo szybko i wygodnie zarzgdzaé
wszystkimi ustawieniami nadajnika. Ponizej znajdg Panstwo wskazowki, jak je obstugiwac.

9.1 Instalacja oprogramowania

Oprogramowanie SKX-LCD jest kompatybilne z systemami operacyjnymi Microsoft Windows 7,
Windows Vista lub Windows XP.

Prosze najpierw zainstalowa¢ z dotgczonego CD-ROM: Net-Framework 3.5.

Nastepnym krokiem jest instalacja oprogramowania SKX18/50LCD, kt6rg rozpoczyna sie klikajgc
ikone z opisem SKX-LCD-Setup.exe.

Jezeli instalacja zakonczy sie powodzeniem, to mozemy teraz potgczy¢ nasz nadajnik z
komputerem przy pomocy kabla USB. Przy pierwszym podfgczeniu pojawi sie krétki komunikat,
ze wykryto nowy Hardware. Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby najpierw zainstalowac
oprogramowanie, a dopiero potem podfgczaé nadajnik do komputera.

Teraz mozemy rozpoczg¢ korzystanie z oprogramowania do nadajnika SKX-LCD.

9.2 Przeglad oprogramowania SKX-LCD
Na pierwszym screenie mozemy wprowadzi¢ Klientow (Kunde) i Obiekty (Objekte). Kazdemu obiektowi

mozna przyporzadkowac do pieciu obszaréw (Bereich). Kazdy obszar moze zawiera¢ do 10 urzadzen
(Gerat) (SKX-50ULCD) lub 3 obszary i 6 urzgdzen (SKX18ULCD).

9.1 Urzadzenia i obszary (Gerate und Bereiche)

Urzadzenia mogg by¢ przyporzagdkowane wybranym obszarom. Przyktady obszaréw to: ,Parter”, ,1 Pietro”
lub ,,Ogrod”. Prosze wybra¢ obszar w menu. W ten sposdb wyswietlone zostang urzgdzenia, ktére zostaty
przyporzgdkowane temu obszarowi.
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9.5 Tworzenie nowych klientéw

Aby utworzyé nowego klienta prosze klikng¢ na ,Neuer Kunde®. Po tym mozna wprowadzi¢ nowg nazwe
dla klienta (bez polskich znakdéw).

9.6 Tworzenie nowych obiektow

Aby nowemu klientowi przyporzadkowac jakis obiekt, nalezy wcisngé nazwe tego klienta, a potem
.Neues Objekt‘. Teraz nalezy wprowadzi¢ nazwe obiektu i ewentualnie jego adres oraz wcisng¢ OK.

Kazdemu obiektowi mozna przyporzadkowac¢ zaréwno stopien szerokosci geograficznej, jak i
czasy offset dla wschodu i zachodu stoiica. Wartosci te mozemy wprowadzi¢ wybierajgc
Extras -> Einstellungen. Wartosci te bedg uzywane przez funkcje astro, aby dopasowaé
automatycznie czasy przetgczen w zaleznosci od pory roku i dnia. (patrz takze strona 16).

Prosze zwroci¢ uwage, ze wprowadzajgc czasy offset dla wschodu i zachodu stonca nalezy
wprowadzi¢ petnhg sekwencje liczb. . Jezeli wprowadzimy np. ,30° to przetgczenie nastgpi 30
minut pdzniej niz ustawiono. Wprowadzajgc ,-30“ przyspieszymy przetgczenie o 30 minut.

Ponizszy przyktad przedstawia dwoch klientow ,Kunde 1 GmbH® i ,Kunde 2“ , kazdy z dwoma
obiektami ,Hauptgebaude* i ,Kantine*:

] Tedsen SKX LCD =RAC

Datei Bearbeiten Extras Hilfe

SKX® LCD

1. Kunden / Objekte ——— - Bereiche / Geréte fir Hauptgebaude
Eintrége filtern: | 4 Erdgeschoss
=l K Kunde 1 GmbH Eingangstiir by + ++ - - - + 0+
4 Hauptgebauds -
Vortragssaal e o+ + - - - - D+
{nt Kantine
@ ++ --- -+0
= K Kunde 2
{a Objskt1 4 Obergeschoss
{¥ Objekt 2 VIP Lounge = ++ - - - - 0+
e === +0
VIP Lounge e U Y |
16:00
R 4+ 4+ - — — — — 30
10:00
w2 MNewer Kunde | | &2 °;' Zu Handsender Gbertragen =2 Meuer Bereich| | ) Neues Gerat

m Ein Handsender ist mit dem Rechner verbunden Handsender importieren
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9.6 Przyporzadkowanie obszaréw do obiektu sen

Nalezy klikng¢ na obiekt (Objekt). W oknie po prawej stronie pojawig sie obszary (Bereiche) i urzadzenia
(Gerate), ktére sg przyporzadkowane do obiektu.

Nalezy klikng¢ na nowy obszar ,Neuer Bereich® lub wcisng¢ kombinacje klawiszy Strg+B. Teraz nalezy
wprowadzi¢ nazwe dla nowo stworzonego obszaru (Bereich). Potwierdzamy wciskajgc OK.

Nalezy zwréci¢ uwage na fakt, ze do jednego obiektu mozna przyporzgdkowa¢ maksymalnie pie¢
obszaréw.

Jezeli wprowadzimy pie¢ obszardw i sprébujemy je przegra¢ do nadajnika SKX-18ULCD,
to przegrane zostang tylko obszary 1-3. Oprogramowanie wyswietli takze odpowiednie
ostrzezenie.

9.7 Wprowadzanie urzadzen
Nalezy wybrac¢ obszar (Bereich). Klikamy nowe urzadzenie ,Neues Gerat" lub skrot klawiszy Strg+G.

Na ekranie pojawi sie maska, w ktérej mamy mozliwo$¢ wyboru kilku ustawien dla urzgdzenia:
Nalezy wprowadzi¢ dowolng nazwe urzadzenia w pole ,Bezeichnung® (bez polskich znakow).
Wprowadzony tekst pojawi si¢ potem w menu nadajnika.

Teraz nalezy wybra¢ funkcje urzadzenia ,Funktion”. Jezeli za pomoca nadajnika majg by¢ realizowane takie
funkcje jak ,Otwarcie® i ,Zamkniecie® lub ,Gora“ i, D&, nalezy wybra¢ odpowiedni opis z listy, ktéry definiuje
Panstwa urzadzenie (jednokanatowe, markiza, roleta itd.).

Przyporzadkowany do funkcji symbol pojawi sie takze na wyswietlaczu nadajnika:

Teraz nalezy wybra¢ kod ,,Code” dla kanatu 1/ przycisku 1 (Kanal 1/ Taste 1), ktéry przewaznie otrzymuje
funkcje ,Otwarcie® lub ,Géra“. Ten sam kod nalezy ustawi¢ / douczyé w urzgdzeniu, ktére ma by¢
sterowane.

Po tej czynnosci nalezy wybrac kod ,,Code” dla kanatu 2 / przycisku 2 (Kanal 2 / Taste 2) dla funkciji
»Zamkniecia” lub ,D6t’. Normalnie kod ten rézni sie od kodu dla kanatu 1 tylko dwoma ostatnimi miejscami.
Ostatnie dwa miejsca kodowe przeznaczone sg dla przycisku, ktéry nalezy wcisng¢ w nadajniku, aby wystaé
dany kod.

Jezeli urzgdzenie sterowane jest dodatkowo przez czujniki Wiatru, Stohca itd., to mozna wprowadzi¢
odpowiedni kod tego czujnika ,Sensorcode”. Dzieki temu kodowi mozna dezaktywowac funkcje czujnikow
na okreslony czas, jezeli chcemy np. aby mimo duzego nastonecznienia zaluzja pozostata otwarta.

Do kazdego urzadzenia (Gerat) mozemy przypisa¢ maksymalnie 6 timer'éw (czaséw
przetgczen). Maksymalnie do obiektu mozemy przyporzgdkowacé 20 timer'éw.

Jezeli timer’y zostaly ustawione, to 0 podanym czasie zostanie wystany kod dla kanatu 1 lub 2.
W ten sposéb mozna ustawi¢ automatyczne zamykanie / otwieranie lub wtgczanie / wylgczanie.

Po ustawieniu timer'a mozemy wybraé, w jakie dni tygodnia ma by¢ realizowany.
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Mozemy wczes$niej ustawic, czy wprowadzony timer ma sie dopasowac do zmieniajgcych sie
warunkow w zaleznosci od pory roku. W tym celu nalezy aktywowa¢ funkcje ,Astro“. Czasy
przetagczen moga by¢ okreslone jako ,aktiv (aktywny) lub ,inaktiv’ (nieaktywny). Nadajnik
zrealizuje tylko aktywne komendy.

W niektorych przypadkach sensowne jest zaprogramowanie odpowiednich czaséw na poczatku
i aktywowanie ich pézniej bezposrednio w nadajniku np. podczas urlopu.

W Gerst anlegen 5

Neues Gerdt

rAllgemeine Informationen  Timer

Bezeichnung: VIP Lounge Schaltzeit Mo Di Mi Do Fr Sa 5o Astro Aktiv Kanal 2
000 ¥ I X

Bemerkung:
16 + o0 W ¥ ¥ W ¥ v v 4

Funktion: | === =358, Markise -
CodeKanall: |+ + + - — + + 0 +
CodeKanal2: |+ + + - — + 4+ + 0| ¥

Sensorcode: | - - - _— _— _  _ _ _
Timer hinzufiigen

Hinzuflgen| |Abbrechen

Na koniec nalezy wcisng¢ ,Hinzufligen®, aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.

Prosze zwrdci¢ uwage na fakt, ze jednemu obszarowi ,Bereich® mozemy przyporzgdkowac
maksymalnie 10 urzgdzen ,Gerat”.

Jezeli wprowadzimy dziesie¢ urzadzen i sprobujemy je przegra¢ do nadajnika SKX-18ULCD,
to przegrane zostang tylko urzadzenia 1-6. Oprogramowanie wyswietli takze odpowiednie
ostrzezenie.

9.8 Wprowadzenie tekstu informacyjnego do nadajnika

Klient (Kunde) moze poprzez nadajnik wywota¢ tekst informacyjny. Tekst ten moze zawiera¢ np. dane
kontaktowe serwisu. (patrz takze strona 18).

Tekst ten moze by¢ rowniez wprowadzony przez software. Mozna go wprowadzi¢ w ustawieniach
~Einstellungen“ w menu ,Extras”. Mozna go indywidualnie dopasowa¢ do kazdego obiektu. Podczas
opracowywania danych obiektu mozecie Panstwo zdecydowaé, czy uzyte ma zosta¢ INFO ogdine, czy
specyficzne dla danego obiektu (wg zyczenia klienta).
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Jezeli ustawili juz Panstwo obszary i urzgdzenia wg zyczenia, to nalezy teraz potgczy¢ nadajnik z
komputerem poprzez USB.

9.9 Komunikacja danych nadajnik - PC

Jezeli oprogramowanie zostato poprawnie zainstalowane, to na stopce okna dialogowego pojawi sie
komunikat ,OK Ein SKX 18/50 LCD ist mit dem Rechner verbunden* (oznacza to, ze nadajnik jest potgczony
z komputerem).

Nalezy teraz klikng¢ na ,Zu SXK18/50LCD senden® (wysta¢ dane do nadajnika SKX). Pojawi sie okno
dialogowe, na ktorym wyswietlany bedzie postep przesytania danych.

Mozemy takze sczytywac informacje z zaprogramowanych wczesniej nadajnikow i je
importowac¢. Aby tego dokonac nalezy klikng¢ ,Handsender importieren“ (importuj nadajnik) po
prawej stronie obok ,OK Ein SKX-LCD ist mit dem Rechner verbunden®.

9.10 Tworzenie planéw kodéw

Bardzo czesto pomocna jest mozliwos¢ wydrukowania schematu kodéw radiowych, aby poprawnie ustawi¢
kody w urzgdzeniach lub udokumentowac instalacje.

W takim wypadku nalezy wybraé ,Funkkodierplan (PDF) erstellen...” z menu ,Datei” (plik), jezeli chcg
Panstwo utworzy¢ schemat w formacie PDF lub ,,Funkkodierplan (Excel) erstellen...“, jezeli chcg Panstwo
utworzy¢ schemat w formacie Excel.

Dodatkowo nalezy wybrag, jakie informacje powinny pojawi¢ sie na schemacie / planie. Mamy do wyboru
dane wybranego obiektu, klienta lub wszystkich klientéw.

Dla schematu w formacie Excel wymagany jest program Microsoft Excel w wersji od 2001 roku. Dane

zapisane bedg w formacie Excel-XML, aby mozna je byto otworzy¢ takze w innych programach
kalkulacyjnych.
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10. Opis btedow

10.1 Nie mozna uruchomié¢ oprogramowania

Po otwarciu oprogramowania nalezy odczeka¢ okoto jednej minuty. Normalnie uruchomienie trwa kilka
sekund, ale w niektorych przypadkach moze wydtuzy¢ sie do ok. 1 minuty.

Jezeli po starcie pojawi sie komunikat bledu, to nalezy sprawdzi¢, czy zainstalowany zostat .Net-Framework
3.5 z ptyty CD-Rom. Jest on wymagany do obstugi oprogramowania.

Nalezy rozwazy¢ rowniez ponowne uruchomienie systemu.

10.2 Nadajnik nie zostat rozpoznany
(Komunikat: Der Handsender wird nicht erkannt)
Jezeli nadajnik nie zostat rozpoznany, nalezy podjg¢ nastepujace kroki:

e Odigczy¢ nadajnik od komputera i odczekac kilka sekund.

¢ Ponownie potaczy¢ nadajnik z komputerem.

e Jezeli po maksymalnie jednej minucie nadajnik nie zostanie rozpoznany, to nalezy go ponownie
odtgczy¢ od komputera i restartowac system. Nalezy ponownie podtgczy¢ nadajnik do komputera.

e Jezeli nadajnik nadal nie jest rozpoznawany, to nalezy zakonczy¢ prace z oprogramowaniem.

e Odigczy¢ nadajnik od komputera.

e Ponownie przeprowadzi¢ instalacje oprogramowania. Nalezy zwroci¢ uwage podczas instalacji pod
systemem Windows Vista, aby dopusci¢ instalowanie sterownikéw, jezeli system o to spyta
podczas instalacji.

¢ Nalezy ponownie uruchomi¢ oprogramowanie i potgczy¢ nadajnik z komputerem.

10.3 Backup banku danych

Dane zostang zapisane w pliku pod nazwg SKX-LCD.sdf.

Aby zapobiec utracie danych, nalezy regularnie tworzy¢ kopie pliku na odpowiednim nosniku danych.
Miejsce zapisania pliku znajdg Panstwo po wybraniu ,Zeige Datenbankdatei in Explorer z menu ,Datei”

(plik).

Datei Bearbeiten Extras Hilfe
Zeige Datenbankdatei in Explorer...

Funk-Kodierplan (Excel) erstellen...
Funk-Kodierplan (PDF) erstellen...

Beenden L

TR e TR

W kazdej chwili mozna instalowac¢ nowsze wersje oprogramowania. Bank danych bedzie dalej uzywany.

28229



11. Konserwacjai czyszczenie
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W zalezno$ci od intensywnosci uzytkowania w nadajniku nalezy wymienia¢ baterie. Nie
rzadziej natomiast niz raz na dwa lata.

Urzadzenie nie powinno by¢ wystawione przez dtuzszy czas na promieniowanie stoneczne.
Wyswietlacz nalezy czyscic¢ wilgotng lub elektrostatyczng Sciereczka.

W razie duzych zabrudzen nadajnik mozna wyczysci¢ delikatnym srodkiem do czyszczenia
np. ptynem do naczyn. Pozostatos¢ ptynu nalezy usung¢ wilgotng szmatka.

Nie nalezy stosowac¢ srodkéw zawierajgcych alkohol, oddziatujgcych negatywnie na tworzywa
sztuczne, a takze proszkow.

Wskazowka : jezeli dokonamy zmiany baterii, to nalezy ponownie ustawi¢ date
i godzine. Wszystkie inne ustawienia pozostang bez zmian.

12. Utylizacja

Urzadzenia elektroniczne oraz baterie nie mogg by¢ wyrzucane do smieci
domowych — wytyczne UE.

Urzadzenia oraz baterie nalezy przekazac specjalistycznym firmom lub
pozostawi¢ w udostepnionych przez nie specjalnych kontenerach.

13. Informacje techniczne

Czestotliwos¢

434 MHz

Baterie

3 x Micro 1,5V, Typ AAA lub LRO3A

Tryby oszczedzania energii

Bez wciskania przyciskéw: po 10 sek. wylgczanie
podswietlenia po 60 sek. wytgczanie urzgdzenia

SKX18ULCD 3 x 6 koddw
SKX50ULCD 5 x 10 kodéw
Stopienh ochrony IP40

Wymiary obudowy

177 x 45 x 20 mm

14. Deklaracja zgodnosci

Niniejszym o$wiadczamy, ze to urzgdzenie odpowiada podstawowym wymaganiom
i waznym przepisom wytycznej 1999/5/EG i moze by¢ stosowane we wszystkich krajach Unii

Europejskiej i Szwajcarii.

Deklaracje zgodnosci dla tego urzgdzenia znajda panstwo na stronie: www.tedsen.com

Adolf Tedsen GmbH & Co. KG e Otto-Hahn-Strale 13-15 @ D-22946 Trittau
Telefon (041 54) 30 31 e Telefax (041 54) 32 60
e-mail: info@tedsen.com e http://www.tedsen.com
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